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СОРЕВНОВАНИЙ РОССИЙСКОЙ АССОЦИАЦИИ ЗАОЧНЫХ ШАХМАТ (РАЗШ)

Раздел I

Общие положения

 1. Заочное шахматное соревнование отличается тем, что ходы пересылаются с использованием доступного участникам средства связи, все партии играются одновременно, а время на обдумывание исчисляется днями.

2. Настоящие Правила относятся к соревнованиям по обычной почте и электронной почте и основаны на правилах Международной федерации заочных шахмат (ИКЧФ) с дополнениями и частичными изменениями, учитывающими особенности заочных соревнований в Российской Федерации. Правила соревнований с использованием иных средств связи разрабатываются проводящей их организацией на основе настоящих Правил и утверждаются в порядке, установленном Президиумом РАЗШ.

3. В заочных соревнованиях действуют правила Международной шахматной федерации (ФИДЕ), за исключением положений, изменяемых настоящими Правилам.

4. Настоящие Правила распространяются на все официальные заочные соревнования, проводимые в Российской Федерации.

5. Организация, проводящая соревнование, утверждает Положение, Регламент, состав участников, назначает судей, арбитров по присуждению незаконченных партий, подводит итоги соревнования и награждает победителей.

6. Судья контролирует ход соревнования, ведет учет результатов законченных партий, фиксирует просрочки времени, принимает решения при нарушении Правил, Регламента или спортивной этики, информирует участников о ходе соревнования и его итогах, представляет отчет в организацию, проводящую соревнование.

7. В ситуациях, не предусмотренных Правилами, судья должен принимать решение, руководствуясь принципами, изложенными в предисловии к правилам ФИДЕ - на основе здравого смысла и объективности.

8. В личных турнирах из числа участников может быть назначен староста, который выполняет все обязанности судьи кроме решения вопросов в собственных партиях и исключения участников из турнира. Решение старосты может быть отменено судьей.

9. Официальное разъяснение по настоящим Правилам дает Турнирный комитет РАЗШ.

Утвержден

Президиумом РАЗШ

21 августа 2003г.

Раздел IV

Командные соревнования

Статья 1 Участники соревнований

1.1. Командные соревнования проводятся между коллективами шахматистов. Число досок определяется положением или регламентом. Игра на каждой доске представляет собой личный турнир.

Статья 2. Капитаны команд

 2.1    Команды возглавляют капитаны, которые решают все спорные вопросы в партиях своих команд, а при разногласиях с капитаном другой команды обращаются к судье.

2.2    Капитаном команды может быть любой ее участник (как играющий, так и освобожденный).

2.3    В случае изменения адреса у капитана команды, он своевременно извещает об этом заказной корреспонденцией судью, капитанов других команд и членов своей команды.

2.4     Капитан команды:

-         информирует судью o ходе игры своей команды  (перерывах участников, зафиксированных просрочках времени, достигнутых соглашениях с капитанами других команд);

-         предоставляет судье тексты закончившихся партий членов своей команды, а также запрашиваемые судьей материалы;

-         получает информацию от судьи о ходе соревнования, которую доводит до сведения участников своей команды;

-         предоставляет на присуждение незаконченные партии своей команды.

2.5    Капитан команды имеет право:

-           обращаться с заявлениями к судье и получать разъяснения по принятому им решению, а также положений Правил и Регламента,

-         в случае несогласия с решением судьи обратиться к апелляционному арбитру.

-         по согласованию с капитаном другой команды фиксировать просрочки времени у участников своей команды,

- заменять участника своей команды,

-          при представлении материалов на присуждение контролировать требования участников, сдавать проигранные позиции,

-          подавать протест на результаты присуждения.

Статья 3. Участники команд

 3.1. Участник команды обязан соблюдать настоящие Правила и Регламент, нормы спортивной этики, выполнять указания капитана и решения судьи, полученные через капитана, и доводить соревнование до конца.

3.2. Участник обязан информировать капитана команды о ходе игры в установленные сроки. В случае изменения адреса своевременно сообщить об этом заказной корреспонденцией капитану команды и партнерам.

3.3.  Вся корреспонденция должна храниться участником до получения итогов соревнования и высылаться капитану команды по его запросу. К участнику, нарушающему Правила или нормы спортивной этики, а также не отвечающему на запросы судьи и капитана, могут быть применены санкции вплоть до исключения из турнира с последующей дисквалификацией на срок, определяемый Президиумом РАЗШ.

Статья 4. Пересылка ходов

 4.1.  Для пересылки ходов используются почтовые карточки или конверты. При необходимости по требованию судьи, капитана команды  или условиям Регламента ходы должны отправляться заказной корреспонденцией. Использование других видов связи допускается только при взаимном согласии партнеров, с разрешения капитанов команд и с соблюдением настоящих Правил.

4.2.  Даты получения и отправления определяются по штемпелям и квитанциям заказных отправлений.

4.2.1.      В случае несовпадения даты указанной в корреспонденции с датой на почтовом штемпеле, дата, как правило, принимается по почтовому штемпелю.

4.2.2.      В случае несовпадения даты заказного отправления, указанной участником, с датами штемпеля на корреспонденции и штемпелем на квитанции дата отправления принимается по штемпелю на квитанции.

4.2.3.      При двух и более штемпелях на корреспонденции для отправителя принимается более ранняя дата, а для получателя – более поздняя.

4.2.4.      Если почтовый штемпель отсутствует или неразборчив, то принимается дата, указанная отправителем, а дату получения фиксирует получатель.

4.2.5.      В случае отсутствия даты отправления в сообщении партнера и на штемпеле, она уточняется при ответе.

Статья 5. Ходы и варианты

 5.1. Ход считается возможным, если он соответствует положению фигур на доске в данный момент партии и не противоречит Правилам игры в шахматы.

5.2. Ходы нумеруются и записываются полной алгебраической русской нотацией. По согласованию между собой и с разрешения судьи партнеры могут использовать другую нотацию.

5.3. Посылаемые ходы должны записываться четко без подчисток и исправлений.

5.4. Для изменения написанного хода его нужно зачеркнуть, заново написать и удостоверить исправление подписью.

5.5. Добавление шахматных знаков ("шах", "мат", "взятие"), любые пояснения к ходу или дублирование хода другой нотацией во внимание не принимаются.

5.6. Употребление выражения или знака "любой ход" не допускается.

5.7. Отправленное почтовое сообщение вместе с ходом должно содержать:

-          название, номер или индекс соревнования,

-          дату отправления хода партнера,

-          даты получения хода партнера и отправления своего хода,

-          суммарное время обдумывания обоих партнеров,

-          повторение последнего хода партнера и принятых ходов предложенного варианта,

-          полный адрес, фамилию отправителя и его подпись.

5.8. Допускается предлагать партнеру серию ходов (варианты). Предложенный вариант может быть принят или отклонен целиком или частично. Необходимым условием для признания действительным полученного хода партнера является правильное повторение принятых им ходов предложенного варианта.

5.9. Участник, принявший вариант, должен написать принятые ходы в той же последовательности.

5.10.        Отправленный возможный ход или предложенный вариант не может быть изменен даже при согласии партнера.

5.11.        Почтовая карточка или конверт, отправленные без ответного хода, рассматриваются как присланные с невозможным ходом.

5.12.        В случае получения неразборчивого или невозможного хода необходимо послать запрос партнеру в трехдневный срок для замены такого хода, при этом партнер должен заменить его возможным ходом любой фигуры.

Статья 6. Время на обдумывание

 6.1. Суммарное время участника определяется как время, затраченное им на обдумывание всех сделанных ходов, плюс штрафные дни за задержку игры.

6.2. Под задержкой игры понимается ситуация, когда нарушается нормальный ход партии из-за несоблюдения Правил, а время затрачивается на исправление ошибок.

6.3. На обдумывание каждых 10 ходов участнику дается 30 дней с накоплением времени, если в Регламенте не предусматривается иной контроль. Время пересылки корреспонденции не учитывается.

6.4. Время, затраченное на обдумывание хода, определяется как разность между датой получения хода от партнера и датой отправления ответа.

6.5. Не засчитывается время на обдумывание ходов, сделанных до даты официального начала игры в соревновании.

6.6. Если участник получил сообщение о начале соревнования с опозданием, то датой начала игры для него считается третий день после получения этого сообщения.

6.7. Не включается во время на обдумывание задержка ответа до трех дней, если участник сообщает партнеру об отправки им невозможного или неразборчиво написанного хода, а так же при ответе на повторный ход партнера, когда сам повторяет свой ранее отправленный ход.

6.8. При отправке варианта время на обдумывание засчитывается: для предложившего вариант – по первому ходу варианта, а для получившего – по последнему принятому ходу.

6.9. В случае задержки игры участнику в данной партии добавляется пять штрафных дней:

6.9.1.             При отправке невозможного или неразборчиво написанного хода.

6.9.2.             При неправильном повторении хода партнера.

6.9.3.             При невыполнении требований судьи или условий Регламента об отправке  ходов заказной корреспонденцией.

6.9.4.             При ошибке в адресе.

6.10.        При повторном совершении участником любой из ошибок по ст.6.9 ему в данной партии добавляется десять штрафных дней.

6.11.        В случае несвоевременной отправки повторного хода, приведшей к задержке игры, ко времени участника добавляется все время задержки.

6.12.        Участник, находящийся в цейтноте, у которого до конца очередного контроля остается пять или менее дней независимо от количества сделанных ходов, должен посылать свои ответы заказной корреспонденцией.

Статья 7. Действия в случае отсутствия ответа

 7.1. При отсутствии ответа в течение 30 дней участник должен повторить ход и всю относящуюся к нему информацию заказной корреспонденцией в адрес партнера, известив об этом капитана команды. При неполучении ответа и на это отправление в установленный срок, участник должен сообщить капитану команды о факте срыва переписки, который в свою очередь должен известить об этом капитана другой команды и судью. При отсутствии первого хода от участника, играющего белыми, в течение 30 дней после начала турнира, партнер должен послать запрос заказной корреспонденцией, одновременно известив об этом капитана команды.

7.2. В партиях, в которых в течение трех месяцев не было сделано ни одного хода, участнику, не принявшему мер для продолжения игры и не информировавшего судью через капитана команды о задержке со стороны партнера, засчитывается поражение.

Статья 8. Просрочка времени

 8.1. Под просрочкой времени понимается зафиксированный перерасход времени на обдумывание у участника, если при этом на 10 и менее ходов израсходовано свыше 30 дней, на 20 и менее ходов – свыше 60 дней и т.д. при условии, что Регламентом не предусмотрена другая норма времени.

8.2. Для фиксирования первой просрочки времени у партнера участник должен вместе с очередным ходом заявить ему о наличии перерасхода времени в данный момент времени и объявлении просрочки с указанием номера хода, на котором объявляется просрочка, и суммарно затраченного им времени.

8.3. В течении 30-ти дней после отправки сообщения о просрочке партнеру, участник должен сообщить об этом капитану своей команды с приложением:

-          ответа партнера на заявление о просрочке или указание номера квитанции и даты отправления заказной корреспонденции в адрес партнера с сообщением о допущенной им просрочке,

-          подсчета времени, подтверждающего наличие просрочки у партнера, а при необходимости график переписки,

-          последние открытки партнера в количестве достаточном для подтверждения подсчета времени.

8.4. В случае фиксации первой просрочки у участника, отсчет времени для него начинается с нуля и со следующего хода, на котором была зафиксирована просрочка.

8.5. В случае несогласия партнера с объявленной просрочкой, он должен в течении семи дней со дня получения от участника сообщения о просрочке направить мотивированное возражение заказной корреспонденцией ему и капитану своей команды, который в свою очередь должен решить вопрос о наличии или отсутствии просрочки с участником своей команды или капитаном команды соперников. При отсутствии согласия между капитанами решение принимает судья.

8.6. Участнику, допустившему вторую просрочку, фиксируется поражение.

8.7. Определив у партнера вторую просрочку, участник должен одновременно с заявлением партнеру выслать капитану своей команды заказной корреспонденцией, кроме материалов, предусмотренных ст.6.2, свой очередной ход, который партнеру не сообщается.

8.8. Начиная с даты отправления заявления о второй просрочке до решения капитанов команд или судьи игра в партии прерывается.

8.9. Если заявление о второй просрочке отклоняется, то капитан отсылает очередной ход участника партнеру, после этого партия продолжается.

8.10.        При отклонении заявления участника о второй просрочке судья имеет право добавить штрафные дни за задержку игры участнику, необоснованно заявившему о таковой.

Статья 9. Перерывы

9.1. Каждый участник в течение календарного года имеет право на один или несколько перерывов общей продолжительностью не более 30 дней во всех партиях одновременно. Общая продолжительность перерывов за время соревнования устанавливается Регламентом.

9.2. Участник должен направить сообщение о своем перерыве всем партнерам до его начала и капитану своей команды заказной корреспонденцией.

9.3. Сообщение о перерыве может быть послано партнерам вместе с очередным ходом, а в случае отсутствия ответного хода от партнера, участник вместе с сообщением о перерыве должен повторить свой последний ход.

9.4. Время перерыва не засчитывается как время на обдумывание участнику, который объявил перерыв, а у его партнеров время исчисляется в обычном порядке.

9.5. Если участник, объявивший перерыв, получает ход от партнера до начала перерыва, а ответ посылает после его окончания, то время на обдумывание уменьшается на число дней перерыва.

9.6. Если участник пошлет извещение о перерыве после его начала, то в соответствующих партиях перерыв засчитывается со дня отправления этого извещения.

9.7. В исключительных случаях по представлению капитана судья может разрешить перерыв после его фактического начала или предоставить дополнительный перерыв.

Статья 10. Выбытия и замены

 10.1.        Условия замены участника

10.1.1.  В случае невозможности участника продолжать игру, он может быть заменен на другого участника, имеющего право согласно Регламента выступать в данном соревновании, и не выступавшего до этого в нем.

10.1.2.  В команде может быть произведено не более половины  замен от стартовавших участников, при этом на доске может быть произведена только одна замена. Исключения допускаются при форс-мажорных обстоятельствах.

10.2.        Порядок замены участника

10.2.1.  При замене капитан извещает судью и капитанов других команд заказной корреспонденцией

-          о факте замены с указанием адреса и необходимых данных вступающего участника,

-          о причине замены,

-          о сроках передачи  материалов вступающему в игру участнику и возобновлении игры.

10.2.2.  Участник, вступающий в игру

-          информирует капитана о получении материалов заменяемого участника, их полноте и готовности к продолжению игры,

-          направляет партнерам заказными письмами  свой первый ответ с сообщением о замене.

10.2.3.  Команде на проведение замены предоставляется технический перерыв (разность между датами окончания и возобновления игры) – 30 дней. Вопрос о дополнительном перерыве, связанном с заменой, решается судьей.

10.2.4.  В случае невозможности получения необходимых материалов  от заменяемого участника, капитан соперников должен предоставить их. Порядок возобновления игры в этом случае определяется конкретной ситуацией.

10.3.        В случае отсутствия замены судья принимает решение, считать ли недоигранные  партии проигранными или передать их на присуждение.

10.4.        Замена капитана.

10.4.1.  При невозможности выполнять функции капитана он должен быть заменен. При отсутствии замены капитана в этом случае судья принимает решение о снятии команды с соревнований с зачетом поражений в оставшихся партиях команды, передачи незавершенных партий на присуждение или продолжении игры на определенных судьей условиях.

10.4.2.  Рекомендуется в начале соревнования определять заместителя капитана, о чем необходимо проинформировать судью и других капитанов.

Статья 11.Учет результатов и присуждение незаконченных партий

 11.1.        После окончания партии оба участника сообщают капитанам своих команд её результат и высылают запись. Результат партии учитывается после получения её записи судьей.

11.2.        Запись партии производится алгебраической нотацией и должна содержать: фамилии партнеров; название, номер или индекс соревнования; даты начала и окончания партии; суммарное время каждого из участников; результат партии; подпись.

11.3.        Если ни от одного из участников не будет получена запись партии, то обоим партнерам может быть засчитано поражение.

11.4.        Партии, не законченные до срока окончания соревнований присуждаются.

11.5.        Для присуждения партии оба участника в течение 14 дней после даты окончания турнира высылают капитану команды заказной корреспонденцией:

11.5.1.   Запись партии согласно ст.9.2.

11.5.2.   Заключительную позицию.

11.5.3.  Обоснование предположения по результату партии (ничья, выигрыш), которое может быть подтверждено анализом

11.5.4.  Участник, за которым очередь хода, сообщает его капитану команды для передачи  судье и этот ход рассматривается как сделанный.

11.6.        Собранные материалы капитаны команд направляют судье заказной корреспонденцией.

11.7.        При совпадении оценки позиции у обоих партнеров партия считается оконченной без присуждения.

11.8.        Присуждение производится на основании проверки материалов, полученных от участников, а при их ошибочности или недостаточности - по оценке присуждающего арбитра.

11.9.        Участник, не представивший материалы для присуждения согласно ст.10.5 лишается права на апелляцию.

11.10.    Судья сообщает капитанам команд об итогах присуждения, указав последний сделанный ход и подтвердив возможность апелляции.

11.11.    Апелляция может быть подана судье (с копией партнеру заказной корреспонденцией) в 14-дневный срок со дня получения информации. При необходимости может быть приложен дополнительный анализ.

11.12.    Повторное присуждение производится другим арбитром, решение которого является окончательным.

Приложение 1
 
ФОРМА ОТЧЕТА О ХОДЕ ИГРЫ В ТУРНИРЕ
 
Отчет участника турнира <ФИО>  о ходе игры в турнире <код турнира>
 по состоянию на дд/мм/гг.
	N
	Фамилии партнеров
	Сделано ходов
	Время на обдумывание
	Дата получения последненго хода
	Дата отправления последнего хода
	Примечания

	
	
	белыми
	черными
	белых
	черных
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	18
	28
	38
	48
	58
	68
	78
	88

	17
	27
	37
	47
	57
	67
	77
	87

	16
	26
	36
	46
	56
	66
	76
	86

	15
	25
	35
	45
	55
	65
	75
	85

	14
	24
	34
	44
	54
	64
	74
	84

	13
	23
	33
	43
	53
	63
	73
	83

	12
	22
	32
	42
	52
	62
	72
	82

	11
	21
	31
	41
	51
	61
	71
	81


В случае цифровой нотации ход, как правило, кодируется четырехзначным числом.
 
 
Первые два знака определяют поле, с которого идет фигура, а последние два знака определяют поле, на которое идет фигура.
 
Например, ход 1. e2-e4 кодируется как 1. 5254.
В случае рокировки кодируется движение короля. Например, ход 10. 0-0 кодируется как 10. 5171, а 15. … 0-0-0 кодируется как 10. … 5838.
 
В случае превращения пешки ход кодируется пятизначным числом, последняя цифра определяет признак превращаемой фигуры.
 1 - превращение в ферзя,
2 - превращение в ладью,
3 - превращение в слона,
4 - превращение в коня.
 Например, 40. e7-e8Ф пишется 40. 57581 50, …h2-h1K  пишется 50. … 82814.
Приложение 3
Примеры форм допустимых сообщений
 Основная форма  сообщения

 Начало формы
  ----------------------------------------------------------------------
Турнир  < Название соревнования>
Дата старта < Дата старта >
Белые < фамилия, имя играющего белыми  >
Черные  < фамилия, имя играющего черными >
 [ Перерывы белых < Перерывы белых > ] Эти поля необязательны, но желательны
[ Перерывы черных < Перерывы черных >]
  Пол. Отв. Время   № Белые  Черные Пол. Отв. Время
  ---    10/05 0/00       01.  4244   4745     12/05  12/05 0/00
 12/05 16/05 4/04      02. 7163   7776     17/05  18/05 1/01
 19/05 22/05 3/07      03. 3234  
 < Подпись >
 < электронный адрес>
 ----------------------------------------------------------------------
 Конец формы 
Столбцы “ Пол.” . < Дата получения хода>
Столбцы “Отв.” .  <Дата ответа на ход > .
Столбцы “ Время” < Время на ход> / <Общее время> 
Столбец “N” .< Номер хода.>
Столбец “Белые” .< Ход белых в цифровой нотации>
Столбец “Черные” .< Ход черных в цифровой нотации>.
 
Пример другой формы сообщения
 
 Начало формы
 ----------------------------------------------------------------------
.Турнир    < Код турнира>
.Дата старта < Дата старта >
.Белые < фамилия, имя играющего белыми  >
.Черные  < фамилия, имя играющего черными >
 
< Текст партии в согласованной партнерами нотации >
 
<Дата отправки хода партнером>
 <Дата получения >
 < Предположительная дата отправления >
 
Время белых <на ход>/ <общее>
Время черных <на ход>/ <общее>
 
 < Подпись >
 < электронный адрес>
Конец формы
Приложение 4
 
Описание официально утвержденного  ИКЧФ PGN- формата для отчетов по закончившимся партиям
 
 
[Event "EM/M/A076"] <- код вашего турнира 
[Site "ICCF Email"] <- для партий, играемых по обычной почте кодируется  "ICCF" 
[Date "1999.08.15"] <- дата старта турнира в формате год ,месяц.число
[Round "?"] <- кодируется номер круга, для многокруговых турниров 
[White "Anonymous, Andy (ENG)"] <- фамилия и имя, в скобках код страны 
[Black "Noname, Ned (HUN)"] <- фамилия и имя , в скобках код страны 
[Result "1-0"] <- 1-0 , 0-1 , 1/2-1/2 
[ECO "A08"] <- код варианта в классификации ECO - если не уверены, то кодировать : [“ЕСO ""] 
[WhiteElo "2155"] <- рейтинг играющего белыми  
[BlackElo "2390"] <- рейтинг играющего черными 
[PlyCount "53"] <- общее число полуходов 
[EventDate "1999.??.??"]<- дата старта турнира в формате год ,месяц.число


1.      e4 d6 2. d4 g6 3. Nf3 Bg7 4. Be2 Nf6 5. Nc3 Nbd7 6. e5 Ng4 7. e6 Ndf6 8.exf7+ Kf8 9. Bf4 Nh6 10. Qd2 Nxf7 11. O-O-O c6 12. h4 Qa5 13. Ng5 b5 14. a3 Bd7 15. h5 Nxg5 16. Bxg5 h6 17. Bxf6 Bxf6 18. hxg6 Kg7 19. Rh5 Kxg6 20. Bd3+ Kf7 21. Qf4 Rag8 22. Rdh1 Ke8 23. Kb1 Bg5 24. Qe4 Qc7 25. d5 Rf8 26. dxc6 Bf5 27.Nxb5 1-0 <- Замечание : Это английская алгебраическая нотация . Ходы могут быть также записаны стандартной ICCF цифровой нотацией. 
Замечание : Заголовки полей ECO, WhiteElo, BlackElo, PlyCount и EventDate можно не кодировать. 
 
Приложение 5
 
График прохождения ходов
  
Турнир № _______________
 
ГРАФИК ПРОХОЖДЕНИЯ ХОДОВ И ЗАТРАЧЕННОГО ВРЕМЕНИ
(ГРАФИК ПЕРЕПИСКИ)
 
в партии ____________________________________________________________________
 
 
	Белые ________________________
	Черные _______________________

	№№ пп
	Ход белых
	Дата
	Время
	Ход черных
	Дата
	Время
	Приме-чание

	
	
	полу-чил
	отпра-вил
	на ход
	суммар-ное
	
	полу-чил
	отпра-вил
	на ход
	суммар-ное
	

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


