УТВЕРЖДЕНО
Президиумом Российской
ассоциации заочных шахмат
     26 января 2007 года
Раздел V
Личные и командные соревнования через Интернет-сервер
(Специфичные требования для командных турниров выделены курсивом)
 
Статья 1. Игра и контроль
1.1. Партии играются с применением, где возможно, “Правил шахмат ФИДЕ”, кроме отличий, указанных в данном документе и других правилах ИКЧФ.
1.2. На каждый турнир должен назначаться Судья, отвечающий за ход турнира.
 КОМАНДНЫЕ: В каждой команде должен быть Капитан, который осуществляет связь с Судьей от имени членов своей команды.
В случае разногласий между игроками Капитаны должны сначала постараться решить вопрос между собой, прежде чем выносить его на суд Судьи.
 
1.3. Партии должны быть сыграны с использованием Интернет-сервера. Если игрок потерял доступ в Интернет и, независимо от причины, не может восстановить этот доступ в пределах 30 дней, то он считается выбывшим из турнира.
1.4. Результаты всех партий, закончившихся нормальным путем, будут зафиксированы автоматически, и Судья будет о них извещен системой. Во всех других ситуациях игроки связываются с Судьей самостоятельно для решения проблем или споров.
 КОМАНДНЫЕ: Результаты всех партий, закончившихся нормальным путем, будут зафиксированы автоматически, и Судья будет о них извещен системой. Во всех других ситуациях капитаны связываются с Судьей самостоятельно для решения проблем или споров.
 1.5. Все турниры (командные турниры), играемые через Интернет-сервер, проводятся по этим правилам (за исключением тех пунктов, которые изменены регламентом турнира или стартовыми извещениями).
 
Статья 2. Передача ходов
2.1. Все ходы передаются с использованием Интернет-сервера.
2.2. Интернет-сервер генерирует по электронной почте немедленное уведомление, информирующее партнера о сделанном ходе и сопутствующих сведениях.
2.3. Игроки ответственны за ход игры и использование времени во всех своих партиях, играемых через Интернет-сервер. Если игрок отключит получение уведомлений о ходах противника по электронной почте, то это не снимает с него ответственности за нормальное течение партий.
 
Статья 3. Действия в случае отсутствия ответа
3.1. Интернет-сервер автоматически генерирует напоминания по электронной почте игроку, не ответившему на ход: первое — через 14 дней, второе — через 28 дней. Последнее напоминание будет сделано после 35 дней молчания игрока.
3.2. Если игрок не сделал ход в течение 35 дней, то он должен сообщить судье о своем намерении продолжить партию.
 КОМАНДНЫЕ: Если игрок не сделал ход в течение 35 дней, то он должен сообщить судье через своего капитана команды о своем намерении продолжить партию.
 
3.3. Если игрок не сделал ход в течение 40 дней, то ему может быть засчитано поражение, если он не предупредил Судью о задержке и не получил разрешение Судьи на такую или большую задержку.
КОМАНДНЫЕ: Если игрок не сделал ход в течение 40 дней, то ему может быть засчитано поражение, если его Капитан не предупредил Судью о задержке и не получил разрешение Судьи на такую или большую задержку.
 
3.4. Партнер игрока, не сделавшего ход в течение 40 дней, должен обратиться к судье с требованием засчитать ему победу в этой партии. Если игрок этого не сделает, то для него результат партии определяет судья.
 КОМАНДНЫЕ: Партнер игрока, не сделавшего ход в течение 40 дней, должен обратиться к судье через своего капитана команды с требованием засчитать ему победу в этой партии. Если игрок этого не сделает, то для него результат партии определяет судья.
 
Статья 4. Записи и отчеты
4.1. Все сведения, относящиеся к партии, и запись ходов сохраняются системой Интернет-сервера до конца турнира и доступны Судье, когда это необходимо.
4.2. Для безопасности игрок должен сохранять запись ходов и подсчет времени обоих партнеров до конца партии — например, копию последнего уведомления системы (см. 2.2), и высылать их по запросу Судьи.
4.3. Если игрок присутствовал на сервере, но не отвечал на запросы Судьи более 20 дней, то он может быть исключен из турнира.
4.4. Изменения почтового постоянного адреса и адреса электронной почты должны отражаться игроком в его индивидуальных данных на сервере.
 КОМАНДНЫЕ: Все сведения об адресах игрока доступны только администрации сервера, Судье и Капитану команды.
 
4.5. Судья должен быть извещен обо всех возникших разногласиях между партнерами относительно их партии.
 КОМАНДНЫЕ: Судья через Капитана команды должен быть извещен обо всех возникших разногласиях между партнерами относительно их партии.
 
4.6. Судья должен быть немедленно уведомлен по электронной почте о любых существенных неисправностях в компьютере или программном обеспечении игрока.
 КОМАНДНЫЕ: Судья через Капитана команды должен быть немедленно уведомлен по электронной почте о любых существенных неисправностях в компьютере или программном обеспечении игрока.
 
Статья 5. Время обдумывания
5.1. Каждому игроку дается 40 дней на каждые 10 ходов с накоплением времени, если в регламенте турнира не предусмотрен другой контроль времени.
5.2. Время игры учитывается в днях. Игроку, чья очередь хода, по истечении 24 часов от его общего времени вычитается один день (аналогично выполняется учет следующих дней). Неполные дни (т.е. периоды времени меньше 24 часов) не учитываются.
5.3. Основой для учета дат и времени на Интернет-сервере является Московское время или, если это оговорено дополнительно, другое время, зависящее от местоположения сервера.
5.4. Участнику, допустившему просрочку времени, засчитывается поражение.
 
Статья 6. Отпуск
6.1. Каждый участник может в течение календарного года взять в турнире один или несколько отпусков общей продолжительностью не более 30 дней.
6.2. Игрок, желающий взять отпуск, должен его зарегистрировать заранее с использованием средств Интернет-сервера. Игрок, объявивший отпуск, не может в это время делать ходы через Интернет-сервер в партиях данного турнира.
6.3. Судья может, в исключительных случаях, разрешить до 30 дней дополнительного отпуска в год, причем при особых обстоятельствах отпуск может быть зафиксирован и(или) продлен после его фактического начала. Заявление для предоставления дополнительного отпуска направляется Судье. В регламенте турнира число дней дополнительного отпуска может быть изменено.
 
Статья 7. Выбытие
7.1. В случае смерти игрока его партии подлежат присуждению. Если умерший не закончил ни одной партии, то все его партии аннулируются.
7.2. В случае выхода участника из турнира судья принимает решение по фиксации результатов его партий с учетом степени уважительности причины выбытия и системы проведения соревнования.
Возможны следующие решения:
- зачет поражения участнику во всех неоконченных партиях;
- присуждение всех неоконченных партий;
- исключение из турнира без учета всех его партий.
 
КОМАНДНЫЕ: Команда может заменить не более 50% своих игроков в случаях выбытия, но на каждой доске может быть произведена только одна замена.
В случае смерти игрока ограничения по замене не действуют.
При замене игрока Судья предписывает капитану команды произвести её в течение 30 дней. Новый участник стартует с даты, установленной Судьёй.
Если замена выбывающему игроку не найдена, то Судья принимает решение считать ли незавершенные партии проигранными или подлежащими присуждению.
 
Статья 8. Присуждение
8.1. Если ко дню окончания турнира партия не завершена, то оба участника в течение 14 дней направляют Судье требование о присуждении результата партии (победа, ничья), которое может быть подтверждено анализом.
КОМАНДНЫЕ: Если ко дню окончания турнира партия не завершена, оба участника в течение 14 дней направляют через своего Капитана Судье требование о присуждении партии (победа, ничья), которое может быть подтверждено  анализом.
 
8.2. Участники, не представившие анализ, не имеют права на апелляцию.
8.3. Судья должен известить обоих участников о решении присуждающего судьи, указав на возможность или невозможность апелляции.
КОМАНДНЫЕ: Судья должен известить обоих участников через их Капитанов команд, указав на возможность или невозможность апелляции.
 
8.4. Любой протест на решение присуждающего судьи должен быть послан по электронной почте Судье в течение 14 дней со дня получения извещения о присуждении.
КОМАНДНЫЕ: Любой протест против решения присуждающего судьи должен быть послан по электронной почте Судье через Капитана команды в течение 14 дней со дня получения извещения о присуждении.
 
8.5. После получения апелляции Судья поручает присуждение другому присуждающему судье и извещает обоих участников о результате. Решение второго присуждающего судьи окончательно и обжалованию не подлежит.
КОМАНДНЫЕ: После получения апелляции Судья поручает присуждение другому присуждающему судье и извещает обоих Капитанов команд о результате. Решение второго присуждающего судьи окончательно и обжалованию не подлежит.
 
Статья 9. Решения и Апелляция
9.1. Судья может исключить из соревнования участника, нарушающего данные правила.
9.2. Решение по любой ситуации, не предусмотренной настоящими правилами, принимает Судья, руководствуясь принципами, заявленными в Уставе и Правилах ИКЧФ, Принципах Кодекса Поведения или Правилах Шахмат ФИДЕ, где они применимы.
В случае временного отказа Интернет-сервера Судья принимает решение о соответствующей корректировке времени игроков.
9.3. Игрок может в течение 14 дней обжаловать решение Судьи, обратившись к председателю Апелляционной комиссии, чье решение является окончательным.
 КОМАНДНЫЕ: Игрок может в течение 14 дней через своего Капитана обжаловать решение Судьи, обратившись к председателю Апелляционной комиссии, чье решение является окончательным.
